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Resumo

Os dispositivos moveis despertam atualmente a curiosidade e atengdo de alunos de diversas idades
e niveis de educacdo, tornando-se excelentes aliados para o desenvolvimento de ferramentas de
auxilio ao ensino-aprendizagem. Atividades que envolvam a légica matematica, além de estimular
o raciocinio logico, atuam também como ferramenta facilitadora da aprendizagem da propria
disciplina de matematica, além de outras disciplinas como légica de programagdo. O projeto
possui como objetivo principal desenvolver uma ferramenta para dispositivos méveis baseados em
Android para auxiliar o ensino de l6gica matematica e desenvolver o raciocinio légico.

Metodologia

A metodologia deste projeto estd dividida em duas etapas distintas: levantamento bibliografico e
desenvolvimento da ferramenta.

O levantamento bibliografico pode ser entendido como um estudo exploratdrio, posto que tenha a
finalidade de proporcionar a familiaridade do aluno com a area de estudo no qual esta interessado,
bem como sua delimitagdo. Esta familiaridade ¢ essencial para que o problema seja formulado de
maneira clara e precisa (GIL, 2002).

A segunda etapa do projeto ¢ a metodologia de desenvolvimento da ferramenta, importante para a
organizacdo, compreensao, portabilidade, documentacdo e qualidade do cédigo-fonte gerado
(PAVIM, 2006).

Resultados Esperados

Espera-se que ao final deste projeto, varios alunos sintam-se motivados e estimulados a aprimorar
cada vez mais seus conhecimentos em logica de matematica, com a utilizagdo da ferramenta.
Espera-se também que a ferramenta seja utilizada em disciplinas de matematica, logica e
programacdo do IFSULDEMINAS e de vdarias outras Instituicdes de Ensino, auxiliando
professores no ensino da légica matematica.
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