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Resumo

A disciplina de programacao, base fundamental nos cursos de informatica, tem se tornado cada dia
mais presente no cotidiano desses alunos. E perceptivel como o dominio dessa disciplina ajuda o
aluno no progresso do restante do curso. Porém, ¢ extremamente dificil conseguir motivar alunos
em uma disciplina cujo nivel de evasdo ¢ tdo elevado. Neste sentido, este projeto possui como
objetivo a realizacdo de uma Olimpiada de Programacdo no Instituto Federal do Sul de Minas
Gerais (Campus Passos), com o intuito de motivar e incentivar os participantes a se dedicaram
mais as disciplinas relacionadas e linguagem de programacao e logica. Este evento contard com
participantes das diversas escolas de informatica/computacdo da cidade de passos e cidades
vizinhas, bem como, pessoas que nao realizam cursos de informadtica, mas tenham interesse no
assunto.

Metodologia

Este evento sera realizado por professores de informatica do IFSULDMINAS — Campus Passos,
sob a coordenacdo da proponente deste projeto. A Olimpiada serd composta de uma Unica fase, e
de trés modalidades (com o intuito de atingir diferentes publicos). As modalidades serao:

* Modalidade 1 - Programacao nivel 1: Voltada para alunos com ensino médio completo ou
incompleto. Poderdo participar desta modalidade todos os alunos, matriculados ou ndo, em
cursos técnicos. Os alunos com formagao técnica ou superior em informatica concluida nao
poderdo participar desta modalidade.

* Modalidade 2 - Programagdo nivel 2: Voltada para alunos com formacao técnica. Poderao
participar desta modalidade todos os alunos com formagdo técnica em informatica
concluida. Nao poderdo participar desta modalidade alunos matriculados em um curso
superior de informatica.

* Modalidade 3 — Programacdo nivel 3: Voltada para alunos formagdo com superior
incompleta. Poderdo participar desta modalidade todos os alunos matriculados em um
curso superior de informatica. Os alunos com formacao superior em informéatica concluida
nao poderdo participar desta modalidade.

*Obs. As quantidades e descricdes das modalidades poderdo sofrer alteracdes.Todas as
modalidades contardo com premiagdes (certificados, medalhas e premiacao a ser definida) para as
duas equipes melhores colocadas. Os prémios serdo:

* Modalidade 1:
© 1° Lugar: Medalha e premiagao a ser definida.

o 2°Lugar: Medalha e premiagao a ser definida.




* Modalidade 1:
© 1° Lugar: Medalha e premiagao a ser definida.
o 2°Lugar: Medalha e premiagao a ser definida.
* Modalidade 1:
o 1° Lugar: Medalha e premiacdo a ser definida.
o 2°Lugar: Medalha e premiagao a ser definida.

Todas as medalhas serdo confeccionadas com informacdes sobre a Olimpiada e o
IFSULDEMINAS. Todos os alunos receberao certificado de participagdo do evento.

Resultados Esperados

Espera-se que ao final deste projeto, varios alunos sintam-se motivados e estimulados a aprimorar
cada vez mais seus conhecimentos em légica de programagdo. Espera-se também que os
participantes do evento criem o habito de estudar frequentemente problemas logicos, buscando
solugdes para os mesmos. Além disso, espera-se também que o aluno tenha orgulho de ter
participado de uma competicdo de programacdo e busque sempre melhores resultados.
Concluindo, espera-se também que o projeto contribua para a redug¢do da evasdo escolar em cursos
de informatica.
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